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In unseren Kinder-Tages-Statten spielen Kinder mit und ohne
Einschrdnkungen gemeinsam.

Jedes Kind hat seine Starken und Schwdachen.

Jedes Kind zeigt ein anderes Verhalten.

Im gemeinsamen Spiel lernen die Kinder miteinander.

Kinder lernen auch, sie gegenseitig zu achten.

Alle Kinder sind neugierig.

Sie wollen die Welt erobern.

Sie wollen spielen und lernen.

In unseren Kinder-Tages-Statten kdnnen die Kinder

frei spielen.

Es gibt aber auch feste Angebote.

In unseren festen Gruppen sind Kinder mit unterschiedlichem
Alter.

Jedes Kind gehort zu einer bestimmten Gruppe.

Kinder aus unterschiedlichen Gruppen kommen in den
Angeboten zusammen.

Die Kinder spielen auch im Freien.



Wir respektieren jedes Kind.

Wir wollen die Kinder gut begleiten.

Die Kinder sollen sich gut entwickeln.

Unsere Kinder-Tages-Statten arbeiten mit diesen Stellen

zusammen:

FrOh-Forder-Stelle Schénbrunn

Integrativen Musk-Zentrum in Schénbrunn
Integrativ heilt:

Alle Kinder kbnnen mitmachen.

Es ist egal, ob die Kinder eine Einschrénkung haben
oder nicht.

Grund-Schulen

Gemeinden

Kirchliche Pfarreien

Praxen fUr Ergo-Therapie und Logopddie

In der Ergo-Therapie machen die Kinder bestimmte
Ubungen.

Die Kinder lernen bestimmte Bewegungen.

Zur Logopddie gehen Kinder mit Problemen beim
Sprechen.

Die Kinder lernen in der Logopd&die gut sprechen.
Schul-vorbereitende Einrichtung

Dorthin gehen Kinder, bevor sie in die Schule
kommen.

Jugend-Amt

Sozial-Amt

Gesundheits-Amt



Das sind unsere Standorte:

e Kinder-Tages-Statte Benjamin in Schénbrunn
e Heil-pddagogische Kinder-Gruppe in Schdnbrunn

e Burg-Kindergarten R6hrmoos

e Kindergarten Sankt Laurentius Petershausen
e Kinder-Tages-Statte Sankt Vinzent Markt Indersdorf
e Kinder-Villa Sankt Klara Dachau

e Kinder-Krippe Sankt Franziskus Dachau

Von daher kommen die Bilder:
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